Tematy projektéw zaliczeniowych z PHP edycja 2023

Zasady:

Osoby, ktére wczedniej umoéwily sie na prezentacje wilasnego projektu,
zaliczaja zgodnie z ustaleniami. UWAGA, w ostatnim tygodniu maja (zaoczni:
do czerwca) trzeba sie ze mnag skontaktowad, wysylajac email na adres
w.moscibrodzki@gmail.com z kopia na womoscibrodzki@wsb.gda.pl (tytut
maila: PHP2023) lub telefonicznie (608 520 830). W emailu trzeba dotaczyc
pliki lub screenshoty.

Pozostali zaliczaja wedle nastepujacych zasad:

¢ do korica maja (zaoczni: do konca czerwca) trzeba wybrac sobie projekt
z ponizszej listy i napisac¢ go

e projekt moze by¢ umieszczony na serwerze WSB (153.19.106.47) lub
przestany jako link do materialéw na weTransfer, Google Drive lub
podobnym systemie (UWAGA: nie przesytajcie mi zip6w mailem).

¢ nalezy przesta¢ do mnie maila z informacja o umieszczonym zadaniu. W
mailu musi sie znalez¢: imie, nazwisko, grupa i numer indeksu. W mailu
musi by¢ informacja o trudnosci zadania np. ,Stopien trudnosci B”. Mail
wysytamy na:  w.moscibrodzki@gmail.com 7  KOPIA  na

womoscibrodzki@wsb.gda.pl. Tytul maila koniecznie taki: PHP2023.

UWAGA: istnieje mozliwo$¢ zaprezentowania wlasnego projektu pod
warunkiem wczedniejszej konsultacji. Wlasny temat mozna przedstawi¢ do
akceptacji nie pdzniej niz do 10 maja.

Projekty sa podzielone na trzy kategorie: A (proste), B (trudniejsze) i C (maksy).
Za zrobienie projektu kategorii A mozna dosta¢ maksymalnie ocen¢ 3.0,
projektu kategorii B — 4.0, projektu kategorii C — 5.0. Oczywiécie, jesli kto$ 7le
lub niestarannie zrobi projekt klasy C to moze dosta¢ ,tréje” albo nawet nie
zaliczy ;-)

UWAGA: Grupy zaoczne rozliczaja sie do konca CZERWCA.
Przypominam o dostepnych notatkach na serwerze www.wojmos.com!
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Ponizej przyklad poprawnie napisanego maila z zaliczeniem:

PHP2023 - X

Do 0 Wojciech Moscibrodzki (w.moscibrodzki@gmail.com) X

@ womoscibrodzki X |
DW UDW

PHPZ023

Dizien dobry, przesytam zaliczenie projekiu.

Projekt jest dostepny pod adresem:
153.19.106.47/stud/Inf2023/wsb12345/zaliczenie/main. php

Pliki mozZna teZ pobrac z Google Drive pod adresem:
[tu link do Google Drive]

Zadanie: Mnozenie macierzy
Stopien trudnosci: A

Autor: Jan Kowalski

Indeks: 12345

Grupa: INIS6_FD1

pozdrawiam,
Jan Kowalski

Projekty kategorii A (maks. 3.0):

1. Napisa¢ skrypt mnozacy dwie macierze

2. Napisac skrypt, ktory szyfruje i deszyfruje teksty z uzyciem szyfru Cezara
ze stowem kluczem (kazda litera klucza wyznacza przesuniecie)

3. Napisac skrypt, ktéry gra z uzytkownikiem w kétko i krzyzyk 3x3

4. Napisac¢ skrypt, ktéry na podstawie dwuwymiarowej tablicy wyswietla
mape zrobiona w postaci tabelki, w ktérej mamy roéine ,tereny” (pliki
jpg)

5. Napisac skrypt umozliwiajacy chodzenie po planszy (tablica 2D) z polami
zabronionymi (,$ciana”)

Projekty kategorii B (maks. 4.0):

1. Napisac¢ skrypt ktéry odwraca zadang macierz



2. Napisa¢ skrypt, ktéry odbiera przestany przez formularz plik jpg i
umieszcza na nim znak wodny (poréwnaj — notatki na moim serwerze)

3. Napisa¢ skrypt, ktéry na podany obrazek ,nakleja” pdiprzezroczysty
pasek i wypisuje na nim tresc¢ (,infobox w serwisie newsowym”)

4. Napisa¢ skrypt, ktéry dla kazdego pola tablicy wylicza réznice wartosci
w tym polu i wartoéci éredniej wsréd okolicznych pol 3x3

5. Napisac skrypt, ktory tworzy kwadratowa ,ikonke” z dowolnego obrazka,
przy zachowaniu proporcji (thumbnail powinien by¢ tworzony z
najwiekszej mozliwej kwadratowej czesci obrazu zrédlowego)

6. Napisa¢ skrypt ktéry wykonuje najprostsze czynnosci bazodanowe na
zadanej bazie

Projekty kategorii C (maks. 5.0):
. Skrypt z pelna implementacja bazy danych

—

. Skrypt przesytajacy obrazek z formularza do bazy danych
. Gra kélko i krzyzyk 5x5 (sensowny algorytm)

A~ W

. Prosta gra point and click z mechanizmem inventory



